Racunarska obrada slike u inZenjerskoj animaciji Predmetni projekat 2025/26

Zadatak 1 - |zrada Seamless teksutre (10b)

Upotrebom alata i opcija u Photoshop-u potrebno je naprauviti:

Dve beSavne (Seamless) teksture, od kojih jedna treba da bude imitacija
prirodnog materijala (trava, Sljunak/kamenje, tekstura zemlje i sl.), a druga
imitacija vestackog materijala (poploCanje, zid od opeke, zid od kamena,
keramiCke ploCice i sl.). Teksture moraju da budu rasterske, minimalne veliine
1024x1024px.

Za svaku od tekstura (pre i posle sredivanja) definisati Pattern (Edit-Define Pattern) i
primeniti ga na Cistom canvas-u dimenzija A4 papira. Podesiti Scale faktor patterna
na odgovarajucu vrednos. Sacuvati finalni rezultat i postaviti u priloZzeni template.

Template za postavku trazenih paterna moze se preuzeti sa linka
Forma predaje:

U sklopu prvog dela zadatka predaje se ukupno 6 fajlova imenovanih na slededci

nacin:

1. Prirodna_Pocetak_Al_XX_2025.jpg - fotografija pre sredivanja Savova
2. Prirodna_Seamless_Al_XX_2025.jpg - fotografija sa sredenim $avovima
3. Prirodna_Pattern_Al_XX_2025.jpg - izvezeno kao .pg iz priloZzenog

Template fajla

4. Vestacka_Pocetak_Al_XX_2025.jpg - fotografija pre sredivanja Savova

5. Vestacka_Seamless_Al_XX_2025.jpg - fotografija sa sredenim Savovima

6. Vestacka_Pattern_Al_XX_2025.jpg - izvezeno kao .jpg iz priloZzenog
Template fajla


https://mega.nz/file/bYFG2bqK#3GlEtpot5CZM7qbr27jv4uN0R6KL2C3-fuZQYDbuvG8
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Zadatak 2 - |zrada kolaza (20b)

Tema zadatka: Tema za izradu kolaZa dodeljuje se na predavanjima, pri ¢emu svaki
student dobija individualni zadatak. Na zadatu temu, potrebno je napraviti kolaz u
programu Photoshop. Kvalitet vizuala podrazumeva promisljanje o adekvatnoj
kompoziciji, bojama, svetlu i drugim osobinama slika tako da vizual odgovara zadatoj

temi.
Tehnicki zahtevi:

e Formatirati veli€inu i rezoluciju slike prema zadatim parametrima.

e Kolaz mora koristiti najmanje 3 slike u razlic¢itim lejerima. Sve slike moraju
ostati u zasebnim lejerima. Koristiti stilove i maske da bi se dobio Zeljeni
efekat preklapanja.

e Koristite osnovne alate za obradu slojeva: "Layer Masks", "Adjustment
Layers", "Blending Modes", “Layer Style” i sl.

e Kreirajte i koristite sopstvenu €éetkicu u Photoshop-u na najmanje jednom
sloju.

e U izradi treba uneti bar jedan tekstualni element i bar jedan vektorski
element (Shape) koji je u skladu sa temom i namenom kolaza.

e Svilejeri moraju biti adekvatno imenovani. (npr. “moja cetkica”, “iskoriscen
shape”, “osnovni lejer”, “zvezdice/mesec/tornado...itd”)
e Kolaz se predaje u .PSD formatu. Svi lejeri i maske koje zelite da budu

ocenjeni moraju biti vidljivi!
Vrednovanje:

Kvalitet vizuala se vrednuje sa 10 bodova i tehnicki kvalitet sa 10 bodova (lejeri,

sopstvena Cetkica, vektori i sl. iz sekcije “TehniCki zahtevi”).
U sklopu drugog zadatka predaje se ukupno 2 fajla imenovana na sledec¢i nacin:

1. Ime_Prezime_Kolaz.psd - Photoshop fajl kolaza

2. Ime_Prezime_Kolaz.jpg - kolaz izvezen kao slika
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Sve fajlove arhivirati u jednu *.zip ili *.rar arhivu sa nazivom:
Brojindeksa_Ime_Prezime_ ROSUIA_PP
Rok za predaju i na€in predaje:

e ROk za predaju je ponedeljak 09.02.2026. do 20:00h
Radove slati preko servisa Wetransfer-a svim asistentima:

e Jelena Ki¢anovi¢: kicanovici@gmail.com

e Tamara Miljkovié: mtamarami4@amail.com
U subject mejla upisati:
ROSUIA PREDMETNI PROJEKAT 2025/26
Tekst poruke:
Postovane,

Direktan link ka mom Predmetnom projektu naci ¢ete na adresi: (Link ka vaSem
projektu)
Srdacdan pozdrav,

Ime Prezime, Broj Indeksa

Novi Sad, 30.01.2026.
prof. dr Vesna Stojakovic
asistent Jelena Ki¢anovic

asistent Tamara Miljkovic¢
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